REGULAMIN TURNIEJU TRIO BASKET 2010

TRIO BASKET to turniej koszykowki ulicznej organizowany na hali przeznaczony
dla uczniéw szkol ponadgimnazjalnych.

I. PROGRAM I SPOSOB PRZEPROWADZENIA ZAWODOW.

1. Turniej TRIO BASKET bedzie rozgrywany w kategorii kobiet i megzczyzn.
W wypadku zgloszenia mniej niz 5 zespotéw zenskich, beda one graty razem z
zespotami meskimi.

a) Turniej TRIO BASKET bedzie rozgrywany w dwoch terminach - eliminacje
(system kazdy z kazdym) w dniu 13.03.2010 i 14.03.2010 r. (hala ul. Jagiellonska 7) i
finat (system pucharowy) w dniu 20.03.2010 r. (hala ul. Szanajcy 17/19).

b) W przypadku druzyn zenskich (minimum 5 zespotéw) eliminacje,
¢wieréfinaty, pOtinaty oraz finat zostang rozegrane w terminie

13.03.2010 .

€) Wreczenie nagrod i pucharé6w najlepszym zespotom i zawodnikom zaréwno
zenskim jak i meskim nastapi w dniu 20.03.2010 r.

2. Mecze odbywac si¢ beda zgodnie z zasadami zamieszczonymi ponize;j.
Il. ZASADY, PRZEPISY PROWADZENIA ROZGRYWEK

1. GRA

1.1. Kazda druzyna musi mie¢ w swoim skladzie minimum trzech graczy i
maksymalnie dwoch graczy rezerwowych.

1.2. W trakcie meczu dozwolona jest dowolna ilo§¢ zmian zawodnikéw po
wczesniejszym zgloszeniu sedziemu boiskowemu.

1.3. Wszyscy zawodnicy muszag wpisa¢ si¢ przed kazda gra w tzw. listg
punktowa znajdujaca si¢ u 0os6b obstugujacych dane boisko.

1.4. Rzut monetg okresla kto rozpoczyna gre.

15. Po =zdobyciu kosza gr¢ rozpoczyna druzyna przeciwna. Po rzucie
niecelnym gre prowadzi druzyna, ktora zebrata pitke z tablicy.

1.6. Kazda zmiana druzyny rozgrywajacej (po zdobyciu kosza, przechwycie,
zebraniu pitki z tablicy) wymaga wycofania si¢ za linie 6,25 m. Nie
wycofanie oznacza stratg pitki i niezaliczenie punktéw w przypadku celnego rzutu.



1.7. Pitka musi by¢ podana do zawodnika druzyny przeciwnej zanim zostanie
wprowadzona do gry.

1.8. Po wszystkich przewinieniach, ,autach”, pitka musi by¢ wprowadzona zza
linii 6,25 m wedtug zasady opisanej w pkt. 1.7.

1.9. Rzut wykonany spoza linii 6,25 m liczony jest za 2 pkt. Obie stopy
muszg by¢ Wyraznie za linig 6,25 m (w sytuacjach spornych decyduje
sedzia). Pozostate punkty z gry za 1 pkt.

2. CZAS

2.1. Gry rozgrywane sg do 14 pkt. lub 7 min tzw. ,brudnej gry". W
zaleznos$ci od ilosci druzyn moga by¢ wprowadzone ograniczenia czasowe i punktowe.

2.2. Kazdy zespot poczawszy od c¢wiercfinatow ma 1 czas, 30 sek., w kazdym
meczu (zegar zatrzymywany, w potfinale i finale ostatnie 3 min - czas

zatrzymywany).
2.3. Przed gra zawodnicy majg 2 minutowg rozgrzewke.

2.4. Niestawienie si¢ zespolu na wyznaczonym boisku w ciggu 2 minut od
godziny wyznaczonego meczu powoduje mecz przegrany walkowerem. Czas
odmierza sedzia boiskowy lub osoby obstugujace stolik s¢dziowski.

25. Jezeli mecz konczy si¢ remisem, nastgpuje dogrywka do tzw. naglej
przewagi przy rzucie moneta przyznajaca posiadanie pitki.

3. BOISKO

3.1. Wsady do kosza dozwolone sg tylko w czasie meczu. Wieszanie si¢ na
obreczach ~w  trakcie  rozgrzewki jak 1 meczu  skutkowa¢  bedzie
dyskwalifikacja danego zawodnika.

4. PRZEWINIENIA
4.1. Kapitan reprezentuje zespot i tylko on ma prawo do protestu.

4.2. Po rzucie sedziowskim druzyna przechwytujaca pitke rozpoczyna gre
spoza linii 6,25 m.

4.3. Osoby obstugujace stolik se¢dziowski licza 1 zapisujg przewinienia
zawodnikow na Kkarcie punktowej. Rozpoczynajac od 5 przewinienia druzyny,
sfaulowany zawodnik otrzymuje jeden rzut wolny. Za 4 pierwsze przewinienia
zespOl rozpoczyna gre spoza linii 6,25 m zgodnie z zasada opisang w pkt.
1.7. Po rzucie osobistym pitka zmienia druzyn¢ bez wzgledu na to czy rzut
byt skuteczny czy nie. W trakcie wykonywania rzutu osobistego pozostali
zawodnicy ustawiajg si¢ za linig 6,25 m.



4.4. Kazdy z zawodnikéw podczas meczu moze popetni¢ 4 przewinienia, kolejne
nastgpne powoduje wykluczenie z gry.

45. Jesli gracz jest faulowany w momencie rzutu i uzyskuje on Kkosza to
uzyskane punkty sg zaliczane a pitka przechodzi na druzyne przeciwna. Faul
jest zapisywany na karcie punktowej danemu zawodnikowi. Jesli kosz nie jest
uzyskany nastepuje jeden rzut osobisty zgodnie z pkt. 4.3.

4.6. Jesli gracz jest faulowany w momencie rzutu za 2 pkt. i Kkosz nie jest
uzyskany, wykonuje on 2 rzuty osobiste.

4.7. Niebezpieczne, niesportowe zachowanie moze spowodowaé wykluczenie
zawodnika faulujagcego z meczu. Je$li s¢dzia uzna przewinienie za niesportowe
zachowanie  sfaulowany  zawodnik  uzyskuje 1  rzut  osobisty  oraz
zachowa pitke. Dwa niesportowe zachowania zawodnika podczas meczu spowoduja
automatyczne wykluczenie z gry.

KAZDY KTO WDA SIE W JAKAKOLWIEK BOJKE BEZ WZGLEDU NA
PRZYCZYNE ZOSTANIE USUNIETY Z BOISKA I ZDYSKWALIFIKOWANY DO
KONCA TURNIEJU - DECYZJE W TAKICH KWESTIACH PODEJMUJE SEDZIA
GLOWNY ZAWODOW.

WE WSZYSTKICH SPORNYCH KWESTIACH ZAISTNIALYCH PODCZAS
MECZOW W TURNIEJU OSTATECZNA DECYZJE PODEIMUJE SEDZIA
GLOWNY TURNIEJU PO WCZESNIEJSZYCH KONSULTACJACH Z SEDZIAMI
BOISKOWYMI I OSOBAMI OBSLUGUJACYMI STOLIKI SEDZIOWSKIE.

I11. UCZESTNICTWO

1. Warunkiem uczestnictwa w turnieju TRIO BASKET jest spelnienie nizej
wymienionych warunkow:

a) zgloszenie druzyny do turnieju w wyznaczonym terminie

b) posiadanie aktualnej legitymacji szkolnej - w trakcie turnieju se¢dzia
gléwny ma prawo zweryfikowania danych zawartych w legitymacji szkolnej

c) kazda druzyna ma obowigzek posiadania opiekuna/nauczyciela danej szkoty
badZz osoby pelnoletniej wyznaczonej przez szkote do opieki nad zawodnikami
podczas turnieju

d) druzyny uczestniczagce w turnicju TRIO BASKET muszg w swoich zespotach
posiada¢ zawodnikow z jednej szkoty ponadgimnazjalnej.

e) druzyny (zawodnicy) biorace udziat w turnieju powinny mie¢ aktualng
zgode lekarza na udzial w zawodach sportowych



f) dopuszcza si¢ udziat w turnieju finatowym jednego zawodnika druzyny, ktory nie brat
udzialu w turnieju eliminacyjnym pod warunkiem, ze zostal wczesniej zgloszony do
turnieju.

W PRZYPADKU NIESPEENIENIA WYZEJ] WYMIENIONYCH WARUNKOW
ZESPOLY NIE BEDA DOPUSZCZONE DO TURNIEJU.

W TRAKCIE TURNIEJU ORGANIZATORZY NIE PONOSZA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA CENNE RZECZY POZOSTAWIONE W SZATNIACH
LUB OBIEKCIE SPORTOWYM.



